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1.Планируемыерезультатыосвоенияобучающимисяпрограммывнеурочной 

деятельности 

«Компьютернаяазбука» 

В ходе реализации программы «Компьютерная азбука» будет обеспеченодостижение 

обучающимисяследующих результатов: 

- приобретениепервоначальныхзнанийработынакомпьютере; 

- первичное понимание построения графического рисунка.На 

этомуровнедетиполучатпредставление: 

- оработекомпьютера; 

- оразличныхвидахинформации,вт.ч.графической,текстовой,звуковой; 

обиспользованииметодовинформатикиисредствИКТприизученииразличныхпредметов; 

- обосновныхмоделяхкоммуникативногоповедения. 

Личностнымирезультатами изучениякурсастанет 

- оцениватьситуацииипоступки(ценностныеустановки,нравственнаяориентация); 

- объяснять смысл своих оценок, мотивов, целей (личностная 

саморефлексия,способностьксаморазвитию,мотивация к познанию,учёбе); 

- самоопределятьсявжизненныхценностях(насловах)ипоступатьвсоответствиисними,отвечаязасвоипоступки(лично

стнаяпозиция). 

Метапредметными результатами изучения курса является

 формированиеуниверсальныхучебных действий(УУД). 

РегулятивныеУУД: 

- освоение  способов  решения проблемтворческогохарактеравжизненныхситуациях; 

- формированиеуменийставитьцель–созданиетворческойработы,планироватьдостижение 

этойцели,создаватьвспомогательные эскизывпроцессе работы; 

- оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальнымзамыслом,выполнение 

понеобходимостикоррекциилибопродукта,либозамысла. 

ПознавательныеУУД: 



- поискинформациивиндивидуальныхинформационныхархивахучащегося,информационнойсредеобразовательного

учреждения,вфедеральныххранилищахинформационныхобразовательных ресурсов; 

- использование информационных и коммуникационных технологий для 

решениякоммуникативных,познавательных итворческихзадач. 

КоммуникативныеУУД: 

- создание гипермедиасообщений, включающих текст, набираемый на клавиатуре,цифровые данные, неподвижные 

и движущиеся, записанные и созданные изображения извуки,ссылкимеждуэлементами сообщения; 

- подготовкавыступлениясаудиовизуальнойподдержкой. 

 

Содержание программы2класс 

 

1. «Компьютернаяазбука» –9часов 

Припомощиграфическогоредактораможносоздатьнакомпьютерномэкранеразнообразныекомпозицииивыполнитьс

нимиразличныевидыработ. Цельюмодуля является привитие навыков 

работы с компьютерной графикой, осознание связей ивзаимодействиеискусствасокружающейжизнью. 



2. «Учимсяпечатать»-10часов 

Всовременноммиренеобходимовладетькомпьютернойграмотностью,умениемпечататьтексты, редактироватьих.  

3. «Мастеранимации»- 10часов 

Анимация.Компьютернаяанимация.Основныеспособысозданиякомпьютернойанимации:покадроваярисованнаяани

мация,конструированиеанимации.Основныеоперацииприсозданиианимации.Этапысоздания мультфильма. 

4. ЗнакомствосграфическимредакторомPaint -5 часов 

Видыграфическойинформации.Панельинструментов.Палитра.Этапысозданиярисунков. 

 

Календарно-тематическоепланирование. 

 

№

п/

п 

Тема Кол-во 

часов 

Форма организации Виды 

деятельности 
Дата 

 

План. Факт. 

1 Правила техники  безопасности. 1 Демонстрационный 

показ,познавательная игра, практикум, 
  

   беседа, развивающая игра   

      
2 Компьютер в жизни 1 познавательное занятие, практическая 

работа, развивающая игра 
  

 человека.     

      

      

      
3 Знакомствос 1 познавательное занятие, практическая 

работа, развивающая игра 
  

 компьютером.     

      



4 Знакомство сграфическимредакторомTux 

Paint 

1 беседа, развивающая игра, 

практическая работа 
  

5 Инструментыграфического 

РедактораTuxPaint 

1 познавательноезанятие, 
практическаяработа 

 

 

 

 

6 Работа впрограмме 

TuxPaint. 

1 беседа, развивающая игра, 
практическая работа 

  

7 Графический 

РедакторTuxPaint.. 

1 развивающая игра, 
практическая работа 

  

8-9 Проект.(Созданиепроектовнатему: 

«Временагода», 

«Моясемья»,«Мояшкола»,«Моя 

страна») 

2 познавательная, игровая, 
проблемно-ценностное 

общение 

  

 

«Учимсяпечатать» 

 

10. 

Правилапечати. 1 беседа, развивающая игра, 

практическая работа 
  

11-12 Правила 

расположениярук. 

2 Демонстрационный 

показ,познавательная игра, 

практикум, 

  

13-14 Особые кнопки. 

Буквенныеклавиши. 

2 беседа, развивающаяигра   

http://blog-craft.ru/kak-nauchitsya-pechatat-vslepuyu/#1
http://blog-craft.ru/kak-nauchitsya-pechatat-vslepuyu/#2
http://blog-craft.ru/kak-nauchitsya-pechatat-vslepuyu/#2
http://blog-craft.ru/kak-nauchitsya-pechatat-vslepuyu/#2
http://blog-craft.ru/kak-nauchitsya-pechatat-vslepuyu/#22
http://blog-craft.ru/kak-nauchitsya-pechatat-vslepuyu/#23
http://blog-craft.ru/kak-nauchitsya-pechatat-vslepuyu/#23


15-18 Клавиатурныйтренажер. 4 беседа, развивающая игра, 

практическая работа 
  

19 Конкурс на 

самогобыстрого 

1    

 

«Мастеранимации» 

20 Интерфейс 

«Конструктормультфильмов» 

1 развивающая игра, 
практическая работа 

  

21- 

22 

Инструменты 

«Конструктора м ультфильмов» 

2 беседа, развивающая игра, 

практическая работа 
  

23- 

28 
Созданиемультфильмапокадрам 

(вставкаобъекта,звука,текста и 

т.д.) 

6 Демонстрационный 

показ,познавательная 

игра, практикум, 

  



29 Проект 1 беседа, 

развивающаяигра 
  

30- 

34 
Знакомство сграфическимредактором 

«Paint» 

5 развивающая игра, 

практическая работа 
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